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Die Lochkamera
Aufgaben: 

1. Drucke dieses Arbeitsblatt aus. 

2. Beschreibe deine Beobachtungen bei der Animation 
(http://www.leifiphysik.de/web_ph07_g8/versuche/01lochkamera/erklaerung.htm  )

3. Formuliere das Ergebnis auf diesem ausgedruckten Blatt. (Benutze als Hilfe die 4 unteren Bilder!)
(4. Seite 2: Führe die Animationen 2 und 3 der Internetseite aus und bearbeite Seite 2 des Arbeitsblattes.)
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Die nebenstehende Animation zeigt, wie die Lochkamera von
einem Gegenstand ein hohenverkehrtes Bild entwirft (die
Seitenumkehrung ist nicht dargestellt).

Man denkt sich dazu den abzubildenden Gegenstand in
einzelne leuchtende Punkte aufgeteilt, von denen Licht
ausgeht (Lichtsender). Dasjenige Biindel eines Lichtsenders,
das zur Abbildung beitragt ist etwas dunkler skizziert.
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Die nebenstehende Animation zeigt, welchen Einfluss die Vergroferung des Loches auf das Bild

hat

Der durch einen "punktformigen” Lichtsender auf der Mattscheibe entstehende Lichtfleck wird

‘groBer, benachbarte Lichtflecke iberlappen sich sogar. Dadurch bekommt unser Auge den

Eindruck eines unscharfen Bildes

Die nebenstehende Animation zeigt, welchen Einfluss die Verkleinerung der Gegenstandsweite g

‘auf das Bild hat (Bildsweite b und GegenstandsgrBe G bleiben fest).

Bei Annaherung des Gegenstandes wird unter den gegebenen Bedingungen das Bild auf der 5
Mattscheibe grofer.
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Beobachtungen:
………………………………….………………………
…………………………….……………………………

………………………………….………………………

…………………………….……………………………

………………………………….………………………

…………………………….……………………………
Ergebnis: Bei der Abbildung mit der Lochkamera …………...………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………….
4. Führe Animation 2 (mehrfach) aus. 
Ergebnis: Wenn das Loch der Lochkamera vergrößert wird, dann wird das Bild 
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1. ………………………………….………… und 2. …………………………………………………………


5a.
Was bedeutet g: ……..…………………


Was bedeutet b: ………………………..
Was bedeutet G: ………………………..

5b. Führe Animation 3 (mehrfach) aus. 

5c. Ergänze den Ergebnissatz: 

Wenn die Gegenstandsweite bei der Lochkamera vergrößert wird, dann wird der Gegenstand ………….
………………………………….… Loch der Lochkamera …………………………. . Das Bild wird dabei 

…………………………….…………………………………………….……..……… .
Weitere Links zum Thema: 
http://www.leifiphysik.de/web_ph07_g8/grundwissen/01_schatten/schatten1.htm   
http://www.leifiphysik.de/web_ph07_g8/leifitest/quiz/sq07_01.htm    Wettbewerb mit den Eltern!!! (Schatten)
http://www.leifiphysik.de/web_ph07_g8/zusatzaufgaben/01lichtausbreit/komisch/faul.htm  komische Bilder
http://www.phy.ntnu.edu.tw/ntnujava/index.php?topic=42      In dem Simulationsprogramm kannst du mit dem Mauszeiger die Lichtquelle (= Punkt) bewegen und die Größe des Schattens beobachten. Unbedingt ausprobieren!!!
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Animation 2





Animation 3





Schreibe g, b, G an die richtige Stelle in der Zeichnung!
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